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Resumo: O artigo propde discutir a complexidade dos debates raciais em
produtos infantis, sua materializagdo na animacgdo Clube da Anittinha (2018)
e sua relagdo com o colorismo. Esta discussdo se constr6i com base na ideia
de identidade nacional brasileira instituida pela no¢do de democracia racial
na obra de Gilberto Freyre (2006), mas segue uma trajetéria critica em relagao
ao conceito, tendo em vista preconceitos pacificados socialmente por meio
de fatores estéticos e sociais no contexto brasileiro (SOUZA, 1983). Existe a
tendéncia nas animagdes infantis de incluir debates raciais somente por meio
dos tons de pele utilizados na composi¢do das personagens. Somado ao dis-
curso da diferenca, esses fatores sdo estratégias narrativas que neutralizam
e perpetuam os estigmas em relacdo a raga. Com base nessas provocagdes,
o0 texto apresenta uma andlise voltada para a composicdo da cor, do cabelo
e das relagdes que surgem na animacdo e aponta para uma série de apaga-
mentos e para a pratica de uma representatividade superficial.

Palavras-chave: colorismo; debates raciais; desenho animado; Clube da
Anittinha.
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Abstract: Collor beyond the ink: colorism and racial disputes in the car-
toon Clube da Anittinha - This paper aims at reflecting on the complexity of
racial debates in Clube da Anittinha (2018), a Brazilian children’s cartoon, and
its relation to the idea of colorism. For this discussion, we focus on Brazilian
national identity, constructed by the notion of racial democracy (Freyre, 2006).
So, we propose a critical trajectory around this concept, based on socially paci-
fied prejudices through aesthetic and social factors in the Brazilian context
(SOUZA, 1983). There is a tendency within children's animations to include racial
debates only through the skin tones used in the characters' composition. In
addition to the idea of difference, these factors are narrative strategies that
neutralize discussions and perpetuate stigm regarding race. Based on that,
the text presents an analysis focused on the composition of color, hair, and
the relationships that emerge in the animation and points to a series of era-
sures and the practice of superficial representativeness in animated cartoons.

Keywords: colorism; cartoon; racial disputes; Clube da Anittinha.

Introducao

Posso dizer com absoluta certeza que, tanto para Anitta,
quanto para Juliana, ser mestica, de familia interracial,
ndo as levou a serem consideradas negras — pelo menos
ndo no Brasil. Ambas ocupam um espago de sucesso e
visibilidade, entdo, provavel que ndo queiram “regredir”.
(Stephanie Ribeiro em coluna para a revista Marie Claire,
12/2017).

O trecho em destaque faz parte de uma critica escrita por Stephanie Ribeiro
para a revista Marie Claire, em dezembro de 2017. No texto, a colunista apre-
sentou um debate sobre identidade e conveniéncia racial associado a cantora
Anitta com base no clipe Vai malandra (2017)'. Com projecdo internacional e
uma trajetéria de sucesso em diferentes mercados, a cantora também esteve
no centro das discussdes raciais, sendo topico de varios embates dispersos
em foruns, colunas de revista e nas redes sociais, devido a sua identidade
racial. Mesmo sem comentar explicitamente o assunto, é notério que varias
produgdes de Anitta flutuam por diferentes fenotipias e influéncias culturais.
Sua origem em Hondrio Gurgel, Zona Norte da cidade do Rio de Janeiro, a
trajetéria pelo mundo do funk até a consolidagdo como popstar da Warner
Music Global serviram como insumo para toda sorte de produtos.

1 De acordo com as criticas, no videoclipe Vai, malandral, Anitta teria cometido apropriagdo cultu-
ral, além de apresentar o corpo das mulheres negras de forma erotizada e preconceituosa. Nele,
a cantora aparece de trangas, num penteado tipico de mulheres negras, e apresenta um bron-
zeado bastante acentuado, quando comparado a outros videoclipes e a apari¢des variadas que
a cantora havia feito até entdo na midia.
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Um deles, que serve de corpus para a investigacdo proposta neste artigo, é
o desenho animado Clube da Anittinha (2018-atual). Nele, temos uma versdo
infantilizada da cantora, que se distancia do simbolo sexual, mas mantém
didlogos com uma gama de elementos narrativos que remetem a prépria
imagem. No desenho, todas as personagens sdo inspiradas em pessoas
que fazem parte da vida da cantora. Anittinha tem uma rotina de shows,
ensaios e estudos, ou seja, existe uma dinamica que preserva os signos que
a cantora produz?. Exibido pelo canal de televisdo por assinatura Gloob e
Gloobinho e com episddios disponiveis no YouTube e Globoplay, O Clube
da Anittinha foi criado pelo Birdo Studio e narra aventuras e cotidianidades
da protagonista e seus amigos.

A animacdo tem um teor educativo, é voltada para o publico infantil e apre-
senta personagens de varios tons de pele inseridos num universo fantastico.
Ao assistir ao desenho animado, um ponto se sobressai: Anittinha € uma
personagem de tracos fenotipicos brancos, mas com o tom de pele delibe-
radamente escurecido em relacdo a imagem publica da cantora. Com base
nesse ponto, buscamos compreender de que forma a animacdo aciona a rea-
lidade miscigenada brasileira, considerando algumas caracteristicas visuais
do desenho e possibilidades narrativas de produtos voltados para criangas
pequenas. Daremos especial énfase a cor e ao cabelo das personagens e
argumentamos, para isso, que elas sdo fundamentais para rememoracdo
da composicao racial brasileira, tendo como chave o conceito de democra-
cia racial de Gilberto Freyre (2006).

Como hipétese central, observamos que, se de um lado o Clube da Anittinha
apresenta alguma diversidade nas cores de suas personagens, por outro,
ha uma série de estratégias visuais que neutralizam esse debate, trazendo
problematicas urgentes para serem pensadas nas producdes infantis que
intentam instituir uma maior pluralidade. Esta proposta tem em vista duas
questdes urgentes: considerando um pais miscigenado como o Brasil, como
se define midiaticamente a pessoa negra tendo como base o colorismo e a
distin¢do entre pretos e pardos? E como essa definicdo pode ser percebida
nos desenhos animados infantis? Para balizar o debate, discutiremos o colo-
rismo (DEVULSKY, 2021) e as novas possibilidades de olhar em torno desse
fendmeno por meio de uma analise critica de dois episddios: Marshmelle e

2 Essa é uma formula frequente nos desenhos animados brasileiros. Outras celebridades tam-
bém jé tiveram sua versdo mini, como Xuxinha (que se refere a apresentadora Xuxa Meneghel),
Senninha (que se refere ao piloto de Férmula 1 Ayrton Senna) e Pelezinho (que se refere ao joga-
dor de futebol Pelé).
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o celular e Salada de frutas. Ao final, faremos também uma breve analise de
um terceiro episédio, Mdo na cabeca, de forma a arrematar pontos impor-
tantes levantados pelos dois episddios anteriores?.

“Prepara, poderosa!”

Com dire¢do de Fernando Finamore e Michele Massagli, e assinado pelo
estudio de animacdo brasileiro Birdo, o Clube da Anittinha tem trés tem-
poradas até o momento da escrita deste texto, 81 videos disponiveis no
YouTube* e 58 episddios no Globoplay®. A série foi finalista do Festival com
Kids, em 2019, e, nos canais de assinatura em que é exibida, foi o primeiro
e o segundo programa mais assistido entre meninas, de outubro de 2018 a
janeiro de 2019¢ (Figura 1).

Figura 1. Anitta e Anittinha.
Fonte: Poltrona Vip, 2018.7

3 Convém ter em vista que, no contexto do debate proposto, que envolve infancia e raga no Brasil,
0 artigo traz muitos pontos originais por ser uma area de extrema complexidade, mas ainda
pouco pesquisada. Infelizmente, isso deixa algumas brechas conceituais e analiticas, as quais
devem ser trabalhadas por nés em argumentos futuros, além de incentivar outros pesquisado-
res a fazer isso também. Este artigo é, com efeito, um ponto de partida para pensarmos no papel
fundamental do audiovisual direcionado a criangas pequenas na constitui¢do, manutencdo e no
zelo da identidade racial dos sujeitos.

4 Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/clubedaanittinha/playlists>. Acesso em: 18 jan.
2022.

5 Disponivel em: <https://globoplay.globo.com/clube-da-anittinha/t/hnR8SZXvBT/temporadas/2/>.
Acesso em: 18 jan. 2022.

6 Birdo, Clube da Anittinha. Disponivel em: <https://www.birdo.com.br/anittinha>. Acesso em: 25
nov. 2021.

7 Disponivel em: <https://poltronavip.com/clube-da-anittinha-e-finalista-em-premiacao/>. Acesso
em: 25 jan. 2023.
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Seu publico principal é a primeira infancia®. As narrativas se desenvolvem
em episddios curtos, com duragdo de cerca de 5 minutos, e seguem uma
trajetéria de teor educativo, bem aos moldes de boa parte dos desenhos
orientados para a primeira infancia. Ao final de cada episédio, as persona-
gens aprendem lices morais, como o valor da amizade e da honestidade,
além de habilidades escolares simples, como contar até dez, os nomes das
frutas e a importancia de ter uma alimentagdo saudavel.

Apesar de abordar uma ideia central sobre diversidade, representada pela
cor, pelas caracteristicas fisicas, pelos dialogos e outros elementos narrati-
vos, a producdo ndo surge em um ambiente diversificado em termos raciais.
Entre diretores, roteiristas e elenco, a animag¢do é majoritariamente feita
por pessoas brancas e pardas. Na ficha técnica disponibilizada por uma das
principais plataformas de exibi¢do®, o roteiro é de Janaina Tokitaka e Victor
Sarro; e o elenco conta com Anitta, Caio Guarnieri e Lia Mello™.

Até o dia 25/01/2023, a primeira temporada da atra¢do, composta de 10
videos, apresentava 58,8 milhées de visualiza¢cdes no YouTube, no canal
oficial da animacdo, que ostentava 721 mil inscritos. Abaixo apresentamos
a relagdo de episédios, o numero de visualiza¢des e a data de lancamento.

Titulo Visualiza¢bes Langamento
Anitta apresenta a turma toda! 2.735.367 03/10/2018
Abragando as diferengas 3.382.191 03/10/2018
Profissdes 3.736.774 04/10/2018
Marshmelle e o celular 3.605.542 05/10/2018
Mao na cabeca 6.780.381 06/10/2018
Aprendendo inglés 3.133.573 07/10/2018
Salada de frutas 17.773.888 08/10/2018
Floresta mal-assombrada 3.927.425 09/10/2018
Ficar de bem 3.931.664 10/10/2018
Hora do soninho 9.798.818 11/10/2018

Tabela 1. Dados da primeira temporada. Fonte: Dados coletados diretamente da pagina da
animacao no YouTube no dia 25/01/2023.

8 O ECA(LEIN® 13.257/2016) define a primeira infancia como “o perfodo que abrange os primeiros
6 anos completos de vida da crianga”. Os desenhos animados para essa faixa etaria carregam
funcdes de aprendizados simples, como aprender as cores, os animais, as letras e os nimeros. A
tendéncia é que varios profissionais relacionados a salide e ao desenvolvimento da crianga este-
jam envolvidos no processo de criagdo, como pedagogos, pediatras e psicélogos.

9  Globoplay, 2023. Disponivel em: <https://globoplay.globo.com/clube-da-anittinha/t/hnR8SZX-
vBT/detalhes/>. Acesso em: 10 mar. 2023.

10 Uma analise racial completa do corpo técnico da animagado consiste na realizacdo de um levan-
tamento consistente de toda a equipe envolvida e uma colaboragdo com os criadores da série.
Sabemos que esses dados acrescentariam muito a discussdo, mas nos atemos a discutir as ques-
t8es narrativas, reservando esse tema para trabalhos futuros.
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A segunda e a terceira temporadas do seriado apresentam 26 episodios
cada uma, mas mantém a légica de exibicdo diaria e sequencial a partir da
data de lancamento. Tendo em vista o debate proposto como objeto deste
artigo, vamos focar a analise em dois episédios especificos: Marshmelle e o
celular e Salada de frutas. Ambos ddo destaque a personagens negros na
narrativa e permitem uma investigacao das dinamicas relacionada ao colo-
rismo nos episddios. Antes de destrinchar o seriado, é pertinente observar
0 grupo de personagens apresentados. Na Figura 2, da esquerda para a
direita, estdo as personagens Mauro Mar (seu pai, Mauro Machado), Rositcha
ou Mamitcha (sua mde, Miriam Macedo), Anittinha, Estreller (seu maquia-
dor, Renner Souza), Marshmelle (sua coredgrafa, Arielle Macedo), Juju Coral
(sua produtora, Juliana de Paiva) e Gatrick (seu bailarino, Patrick Owondo).

4 L-

CADA UM Eloe UM JEITO

Figura 2. Personagens do Clube da Anittinha.
Fonte: YouTube. 2022."

Em um primeiro momento, notamos que as personagens demonstram uma
variacdo entre as cores que foram utilizadas para representar os tons de
pele, diferentemente de muitas producdes que utilizam a mesma cor para
todos os personagens da trama, ou narrativas que acionam cores como
azul e verde para representar a tonalidade de pele. Uma hipétese perti-
nente seria a busca pela construcao de tracos de brasilidade na atracgao,
ja que, ao observarmos a composi¢do da familia da propria Anittinha na
animacdo, ha um homem negro e uma mulher branca. Isso demonstra o
interesse em se apresentar como um desenho animado que tem, de fato,
uma representatividade negra que nado se restringe a quantidade, com um
ou dois personagens negros, mas ha uma proporcionalidade entre as cores
das personagens (RIBEIRO, 2019).

11 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=AHagSu3mmpo>. Acesso em: 16 jan. 2022.
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Além disso, a estética do Clube da Anittinha (2018) reproduz o que é social-
mente construido como o universo feminino infantil dos desenhos anima-
dos no contexto hegemonico dos desenhos estadunidenses, que servem de
referéncia para a constru¢do do padrdo visual do desenho em questdo. As
cores rosas e roxo, além da silhueta e dos olhos da personagem, permitem
realizar uma associagao estética de desenhos animados conhecidos, como As
meninas superpoderosas (1997), exibido pelo Cartoon Network, entre outras
animagdes (Figura 3).

Figura 3. A esquerda, frame do Clube da Anittinha. A direita, frame
de As meninas superpoderosas.Fonte: YouTube. 2022."

Fenotipias adaptadas: cor de pele

e cabelo em Clube da Anittinha

Por ser definida consciente e deliberadamente pelos criadores da produ-
¢do, a paleta de cores e a adaptacdo de tragos fenotipicos para as versdes
animadas atuam como importantes componentes que carregam ndo ape-
nas a estética, mas também o politico/simbdlico. A apresentagdo do cabelo
crespo, dos tragos grossos e de diferentes estruturas fisicas no audiovisual,
além de assegurar a existéncia das diferencas, garante a humanidade de
corpos historicamente postos a margem (DORNELLES, 2019). Se nas déca-
das de 1990 e 2000, personagens negros eram frequentemente represen-
tados por tonalidades de pele com cores fantasticas, como roxo e verde,
em animagdes como Doug (1993), Hércules (1997) e Hora de aventura (2010),
é notério o avanco da quantidade de personagens negros nas animagdes
mais recentes, como é o caso do Clube da Anittinha.

As cores e formas sdo elementos dos mais importantes para criangas em
processo de aprendizado cognitivo e formacdo de repertério cultural. No
caso dos tracos fenotipicos das personagens, as cores desenvolvem fun-
¢des complexas e podem, por exemplo, atenuar questdes raciais por meio
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do uso de elementos fantasticos, acentuar tragos fisicos que representem
imagens de ameaca ou de seguranca, entre varias outras afetividades. E o
que acontece na transposicdo dos cabelos das personagens no Clube da
Anittinha. I1sso é particularmente presente na personagem Marshmelle, ins-
pirada na coredgrafa da cantora Anitta, Arielle Macedo. Em vez de cabelos
crespos, Marshmelle tem na cabega um sorvete cor-de-rosa derretido. Na
mesma linha, os meninos Painitto e Gatrick, personagens que representam
0 pai e o dancarino de Anitta, tém os cabelos cobertos por chapéus durante
toda a narrativa (Figura 4).

Figura 4. A esquerda, frames de Marshmelle, Painitto e

Gatrick. A direita, fotografias de Arielle Macedo, Mauro

Machado (pai de Anitta) e Patrick Owondo (coredgrafo).
Fonte: YouTube. 2022.

E possivel alegar que todos os personagens tém aderecos na cabeca, no
entanto, curiosamente, somente os personagens negros tém todo o cabelo
coberto. A ocultacdo de tragos fenotipicos negros enfatiza o fato de que a
representatividade nos desenhos animados é limitada quando feita somente
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pelo viés da cor. Para além da existéncia de personagens negros retintos,
€ preciso se atentar aos tragos fisicos e a quest8es mais subjetivas, como
historicidade, motivacBes e agéncia. Quando a representac¢do é realizada
de forma esvaziada, ocorre a transformacdo da causa identitaria em nicho
puramente mercadoldgico (COSTA, 2022).

O gerenciamento de exposicdo e ocultamento de tracos fenotipicos remete
as hierarquias raciais e, consequentemente, ao colorismo. De acordo com
Devulsky (2021), o colorismo é uma ferramenta do racismo que utiliza uma
série de atributos de hierarquizag¢do racial, fisicos ou culturais, que super-
valorizam o sujeito branco. As caracteristicas utilizadas para expressar a
identidade racial, segundo a autora, podem ser: labios, olhos, nariz, formato
dos quadris, seios e genitais, mas o fator predominante é a cor. Quanto as
caracteristicas culturais, entendemos que a localidade e a classe social sdo
fatores que influenciam a leitura racial.

A psiquiatra e psicanalista brasileira Neusa Souza (1983) exp8e que a iden-
tificagdo racial é forjada por uma norma branca, e, portanto, as formacdes
identitarias das pessoas negras sdo repletas de contradi¢des, porque elas
sempre vao buscar, inconscientemente ou ndo, maneiras de adentrar a
norma branca, e esse passe é negociado nos espagos e nas relagdes sociais.
Na tentativa de se identificar com a norma, a pessoa negra busca ascender
economicamente e frequentar espacos de privilégios, a fim de se distanciar
dos c6digos associados a negritude. Mas, de todo modo, entendemos que
— pela configuracdo social brasileira, que se da pela miscigena¢do — os
sujeitos pardos estdo mais proximos desse fendmeno do que os retintos.
Dessa forma, até nas condic¢des culturais, a cor é central e vai nortear a con-
dicdo de identificacdo racial.

Assim sendo, notamos que ha uma tendéncia nos produtos audiovisuais,
principalmente naqueles direcionados as criancas, de gerar acionamentos
raciais por meio do viés da diferenca. Segundo Kilomba (2008), uma das
caracteristicas do racismo é que ele se atualiza, ele abandona o carater
biolégico para ser regido por uma politica da diferenca. Nesse cenario, os
acionamentos sobre a diferenga sdo constantemente resgatados para falar
sobre raca, mas o problema de adotar esse viés é que, para a existéncia dos
diferentes, é preciso que haja uma norma. Portanto, apesar de carregar uma
ideia de diversidade, o sentido da diferenga acaba por reforgar ainda mais
as problematicas raciais no audiovisual.
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Devido ao mito da democracia racial (FREYRE, 2006), que ainda é muito forte
na instituicdo das hierarquias raciais no Brasil, as ferramentas pelas quais
0 racismo opera sdo costumeiramente minimizadas, ao passo que instru-
mentos coloniais sdo acionados, trazendo como efeito colateral o aprofun-
damento dos problemas que assolam quem esta abaixo dessas hierarquias,
como é o caso das pessoas negras. Ao colocar no centro da discussdo o
audiovisual infantil e sua decorrente exploragdo comercial, duas estratégias
visuais/narrativas emergem a cegueira a cor conhecida e a passabilidade.
Apesar de origens distintas, quando transpostas ao debate de cor e raca,
apresentam uma referéncia a centralidade branca.

A cegueira a cor ou colorblinding (BONILLA-SILVA, 2006) € uma leitura critica
a apresentacdo de personagens negros esvaziados de substancia e histo-
ricidade, algo comum em produgdes ficcionais. A raca do personagem nao
afeta em nenhum nivel a narrativa proposta. Ja a passabilidade se caracteriza
pela possibilidade de um membro de um grupo minoritario se passar como
parte de um grupo majoritario representativamente. O termo teve origem
no movimento trans (DUQUE, 2017), mas também é corriqueiramente utili-
zado para a discussao de questdes raciais (ARRUDA 2020; CARNEIRO, 2004;
MUNANGA, 2004), principalmente envolvendo pessoas negras de pele clara.
Na vida pratica, ser passavel significa estar menos suscetivel as estruturas
de preconceito. Na animacgdo, podem-se localizar com facilidade os dois
aspectos. Para isso, um componente fundamental ao debate é a estética
das personagens em dois tépicos particularmente sensiveis no desenho: a
cor da pele e o cabelo.

Cor da pele

Utilizada como principio basilar dentro dos processos de heteroidentifica-
¢do, a cor é a principal caracteristica de identificacdo racial no Brasil. Mas,
no contexto de miscigenacdo brasileira e da diversidade étnica da diaspora
negra, sabemos que existem diversas tonalidades de cores de pele que nem
mesmo paletas de cores conseguem dar conta, pois a tonalidade sofre alte-
ragOes devido a exposi¢do solar, alimentagdo, saude etc. Logo, entendemos
que as tonalidades de cores humanas ndo sdo estaticas, diferentemente das
cores utilizadas nos personagens.

No Clube da Anittinha foram utilizadas variagdes do marrom para representar
a pele das personagens que estdo humanamente associadas ao moreno, que,
segundo o dicionario Oxford, significa: “1. que ou quem tem a pele azeitonada
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ou amarronzada™?. Pensando em uma sociedade plurirracial e pluricultural,
entendemos que as identidades mesticas/pardas/morenas (no sentindo de
amarronzado) fazem parte de uma identidade que esta sempre negociando
com as relagdes de poder (MUNANGA, 2004). Se nosso critério de identifica-
¢do racial da animagdo considerasse a proximidade da cor preta, cairiamos
no dilema de uma representacdo nula. Isso aponta para uma contradi¢do
dentro das anadlises realizadas somente pela cor, pois a representac¢do dos
negros de pele clara tem sido mais normalizada nas animacd&es infantis bra-
sileiras, como em SOS fada Manu (2015), e na recente personagem Milena,
da Turma da Ménica (2019).

Cabelo

O cabelo é outra categoria complexa quando nos referimos as identidades
negras brasileiras. Sodré (2015, p. 289) lembra que: “a obsessdo contem-
poranea com o cabelo explica-se igualmente pelo fato de que o atual dis-
curso midiatico sobre o negro é mais estético do que politico, doutrinario
ou ético”. E assim como a cor da pele, o cabelo é uma categoria relativa que
pode apresentar diversas texturas, formatos e cores. A representacao de
cabelos crespos, especialmente em personagens femininas, tem sido reivin-
dicada nas animac®es infantis da seguinte maneira:

O que os desenhos animados fazem, nos parece, é tanto
ndo se empenharem em representar uma das possiveis
identidades das meninas negras, ainda que de maneira
limitada, quanto ignorar a pluralidade disponivel nas
experiéncias dessas meninas que certamente poderiam
inspirar representag¢des infantis mais condizentes com o
processo constante de resisténcia e opressao a que mulhe-
res e meninas negras estao sujeitas no ambiente social.
(BARBOSA e DE SOUZA, 2018, p. 90)

Aforma como o cabelo das personagens negras foi representada na anima-
¢do aponta para um caso de eufemismo imagético no qual o ludico é utili-
zado para retratar assuntos considerados tabus na sociedade (CARAVINA,
CARRERA, 2020). Isso escancara uma falsa dificuldade equiparada ao pouco
esforco em retratar com sensibilidade outras caracteristicas fisicas negras
além da cor.

12 Google. 2023. Disponivel em: <https://www.google.com/search?q=moreno&og=moreno+&a-
gs=chrome..69i57j46i10i433i512j46i131i433j46i10i433i512j0i10i433i512j46i10i51212j0i10i512I
2.3185j0j9&sourceid=chrome&ie=UTF-8>. Acesso em: 02 fev. 2023.
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Entre a presenca e o protagonismo: uma andlise
dos episodios Marshmelle e o celular e Salada de frutas

Indo ao encontro dos ambientes ocupados pelas personagens, outros varios
fatores precisam ser analisados. A centralidade na trama, agéncia, direito a
humanidade e tempo de tela sdo determinantes e devem ser considerados
de modo articulado. Propomos, assim, um estudo narrativo de dois episo-
dios centrados em personagens negras do desenho: Marshmelle e o celular
e Salada de frutas. Prestaremos especial atencdo ao lugar ocupado pelas
personagens em relacdo a protagonista, a forma de representa¢do em tela
e as solugdes propostas pela trama como possibilidades de uma atracdo
voltada para criancas em idade pré-escolar.

Diferentemente da analise de um filme isolado, o recorte de um episédio
de ficcdo seriada apresenta algumas questdes a serem consideradas, prin-
cipalmente ao nos referirmos a animagdes para criangas pequenas. Muitas
vezes, personagens que ndo sao protagonistas podem assumir papéis de
destaque em episédios especificos. Em Clube da Anittinha, dado o pouco
tempo de introducdo e desenvolvimento das tramas, que normalmente gira
emtorno de 1 a2 minutos, ha o revezamento de personagens como respon-
saveis pelo mote do episédio. Em ambos os casos analisados, a estrutura
basica se repete: introducdo focada na personagem secundaria, apresen-
tacdo do problema e um ndmero musical com a solugao.

Em Marshmelle e o celular, primeiro exemplo a ser detalhado, a animacao
apresenta uma discussao sobre o uso excessivo das novas tecnologias. A
personageme-titulo do episédio ostenta olhos cor-de-rosa, cabelo de sorvete
derretido e pele morena, que aparece em destaque no centro do primeiro
frame da trama. Marshmelle é o centro do quadro, mas as a¢des se desenvol-
vem ao redor da personagem. E notério, nesse sentido, que, desde o quadro
inicial da animacao, os pontos convergem para ela (Figura 5).

Figura 5. Prints das cenas iniciais do episédio Marshmelle e o celular.
Fonte: YouTube. 2022.
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A cena evolui com a chegada de Anittinha, que, ao verificar a agenda de shows,
percebe que estaria livre durante o dia. A partir dessa disponibilidade, a pro-
tagonista prop0e varias atividades para as personagens presentes na sala,
incluindo Gatrick, Juju Coral e Marshmelle, que ndo ouve os planos por estar
viciada num jogo de celular. Mesmo estando na tela por todo o tempo, a pri-
meira fala da personagem ocorre apés 50 segundos do episodio, cortada por
uma repreensdo de Anittinha. Neste primeiro trecho, nota-se que mesmo
tendo destaque no episédio, Marshmelle ndo tem o dominio da acdo, ja que
deixa o celular de lado apenas depois de uma demanda apresentada por
Anittinha. Ha uma possivel leitura de subordinagdo entre as personagens na
trama que parte das necessidades e vontades da protagonista, mas que ndo
seimpde pela chave racial, ao menos numa primeira camada de leitura. Todas
as personagens se submetem a Anittinha em algum nivel, sejam eles negros,
brancos ou estrelas. Esta dinamica é muito comum em animagdes voltadas
para criangas pequenas'. Um ponto similar que pode ser complexificado, no
entanto, é a compreensdo de que as hierarquias nesses seriados sao apre-
sentadas com base no grau de humanidade das personagens, ou seja, quanto
mais fantasticos, menor agéncia. Ao menos na primeira temporada de Clube
da Anittinha, a dinamica parece a mesma. A composi¢do imagética fantastica
de Marshmelle a coloca numa posicao de sujeicdo ao humano. Mas, de modo
simultaneo, a personagem também apresenta um atributo reconhecivel e
compartilhado por criangas e adultos no mundo pratico, a tonalidade de pele.

A segunda parte do episodio apresenta o nUmero musical cujo nome é a
repeticao do titulo do episédio, Marshmelle e o celular. Anittinha canta a
letra da musica enquanto um videoclipe animado é exibido com as ativida-
des das criangas durante o dia, em contraste com a imagem de Marshmelle
mexendo no celular. Como conclusdo, a menina deixa o aparelho de lado e
brinca com as outras criancas (Figura 6).

Figura 6. Prints das cenas finais do episddio Marshmelle e o celular.
Fonte: YouTube. 2022.

13 Outros exemplos seriam os seriados Patrulha canina (2013), Pocoyo (2005) e Marsha e o urso
(2009), que mantém criangas como protagonistas, mas subordinam os seres fantasticos do
universo apresentado as suas vontades.
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Ao observar criticamente o episédio, nota-se que a pele escura de Marshmelle
ndo é um item determinante na narrativa, remetendo-nos a cegueira de cor
mencionada anteriormente, mas sim um recurso imagético que ratifica o
discurso preponderante na primeira temporada do seriado em torno das
diferencas. Outro fator é que o vicio no celular se sobrepde a personagem, ja
que esse € um traco de personalidade apresentado desde o primeiro episoé-
dio da série. Pode-se afirmar que Marshmelle é uma figura importante e se
mantém diante da tela durante todas as a¢8es deste episédio, mas, no fim, a
personagem atende a uma funcdo narrativa e educativa muito especifica de
exemplificagdo dos maus habitos de uso exagerado de aparelhos eletrdnicos.

Ja em Salada de frutas, episédio focado no personagem Gatrick, a estrutura
se repete. Na cozinha da Poderosa, trailer magico de Anittinha, Mamitcha
prepara um suco de mel, limao e gengibre para a cantora. A protagonista
comeca entdo a falar do seu amor por frutas e questiona Gatrick sobre quais
seriam as preferidas dele. Durante o primeiro minuto do episédio, 0 menino
se mantém no quadro dividindo espaco com uma das outras personagens
em cena, Anittinha e Mamitcha. A centralidade surge depois das respostas
erradas de Gatrick. Equivocadamente, o dangarino classifica hamburguer e
batata frita como frutas e vegetais. Assim como no caso de Marshmelle, o
primeiro minuto da atracdo se concentra nas falas e opinides de Anittinha,
algo que serve como introducdo ao episédio. Segue entdo com a apresen-
tacdo de uma ideia de equivoco por parte do personagem-problema e, a
partir de Tmin40s, o nimero musical que soluciona a trama € iniciado. A
musica se desenha de forma Iddica como uma brincadeira de adivinhacao
com as frutas. De certo modo, talvez o carater recreativo do episédio seja a
justificativa para o grande nimero de visualizagdes no YouTube, 17 milh&es
até o dia 25/01/2023, o maior registrado em toda a série.

Tendo esses episédios em perspectiva, mas destacando uma analise global
da primeira temporada, é possivel observar que ha um lugar de autoridade,
mesmo que nado verbalizada expressamente, centrada em Anittinha e sua
familia, a qual é visualmente composta de uma mulher branca, um homem
negro e uma crian¢a miscigenada. Esse nucleo ndo se pretende aleatorio,
j&d que um trago de identidade brasileira reiterada é a miscigenagdo, como
versa o ja citado conceito de democracia racial de Gilberto Freyre (2006). Em
sua obra, Freyre remonta de modo saudoso a composi¢do do Brasil colonial,
detalhando uma espécie de harmonia entre as ragas. Apesar da guinada teo-
rica proposta pelo autor, que representou o desuso de teorias higienistas e

14 | Galdxia (Sdo Paulo, online), ISSN: 1982-2553. Publicagdo Continua. e59521
http://dx.doi.org/10.1590/1982-2553202359521. v. 48, 2023, pp.1-20.



artigo Ariane Diniz Holzbach @@ galéxia

Wagner dos Santos Dornelles
Jackeline da Costa

deterministas para explicar a paisagem social brasileira (SCHWARCZ, 2017),
Freyre foi profundamente criticado pela visao saudosista do periodo escra-
vocrata e pela consequente relativizagdo das violéncias sofridas por grupos
racialmente vulneraveis, como negros e indigenas. Em Clube da Anittinha,
temos o uso desse conceito como mecanismo para imprimir brasilidade a
animag¢do. Um ponto, porém, é que as personagens que mantém a huma-
nidade de modo integral sdo Painitto, Mamitcha e a prépria Anittinha. As
demais se mesclam com elementos fantasticos, como doces, peixes e gatos,
seja na estética, seja no comportamento. Curiosamente, reproduzindo uma
l6gica narrativa que antes era atribuida aos brancos, percebe-se um lugar de
lideranca e autoridade assumido por uma familia inter-racial na narrativa.

Um mapa racial para criancas em idade pré-escolar

O censo divide a cor da pele dos brasileiros em cinco grupos: preto, branco,
amarelo, vermelho e pardo. Em 1976, todavia, a Pesquisa Nacional de
Amostra de Domicilio (PNAD) resolveu abrir esta pergunta e, ao coletar infor-
mag¢des sobre a populagdo, deixou que cada pessoa proclamasse a cor da
sua pele. Como resultado, apareceram nada menos que 136 cores diferentes,

"o " ou

desde “cor de cuia”, passando por “baiano”, “queimada de praia”, “puxada

" ou "nou

prabranca”, “quase negra”, “laranja”, “azu

|"

e “jambo”, entre muitas outras'.
Embora até hoje o fato seja tratado com certo ar de anedota por jornais e
sites, ele evidencia o grau de complexidade e de importancia que a cor da
pele significa no contexto brasileiro. Mais do que uma simples caracteristica
fisica, a cor da pele no Brasil ¢ um elemento fundamental de identidade ins-
tituido por profundas hierarquias sociais: quanto mais a pele se aproxima
de um suposto ideal branco, maior é o seu valor simbélico.

Embora esse “branco” ndo seja objetivamente definido, como destaca Muniz
Sodré (2015) ao debater as hierarquias raciais brasileiras, ele se fundamenta
em raizes eurocéntricas, que posicionam o branco europeu ocidental bur-
gués no apice dessa piramide social. Esse fendmeno esta no cerne dos pre-
conceitos de raca e se apresenta nos mais variados graus. Isso acontece,
por exemplo, no orientalismo, que associa os tons de pele de boa parte
dos asiaticos ao “perigo amarelo” (LYMAN, 2000), ou no caso dos “polacos”,
forma pejorativa de designar, no sul do Brasil, os descendentes de poloneses,

14 Folha de S. Paulo, 25 jun. 1995. Disponivel em: <http://almanaque.folha.uol.com.br/racismo05.
pdf>. Acesso em> 02 ago. 2022.
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0s quais apresentam a pele clara, mas historicamente ndo se encaixaram
no tipo ideal de europeu burgués que o eurocentrismo erigiu'>.

Um ponto a ser problematizado surge na traducdo das tensdes raciais em
produtos midiaticos infantis. Em Clube da Anittinha, observa-se a busca narra-
tiva pela construcao de uma paisagem racial diversa. Os personagens apre-
sentam cores e formas distintas: ha humanos, seres hibridos e até mesmo
uma estrela. A questdo, porém, é que o ponto de entrada neste universo
fantastico parte de uma menina, Anittinha, que é fruto de uma rela¢do inter-
racial. Diferentemente de animag8es como Guilhermina e Candeldrio (2015),
Greg do riacho (2018) ou Super Choque (2000), o passado ndo é importante a
ponto de ser investigado, mas, ao mesmo tempo, ha uma autoridade legi-
timada pela combinacgdo de racas materializada por Anittinha. O episodio
Méio na cabeca permite um comparativo entre as fenotipias de uma pessoa
branca e outra parda no universo da série. Na narrativa, Anittinha é deixada
para tras quando sua familia e amigos partem acidentalmente para uma
apresenta¢do sem ela. Pela necessidade de encontrar uma substituta para
um show, Estreller maquia Juju Coral para que ela se passe pela cantora.
E interessante, no entanto, que, apesar da estética idéntica em termos de
forma, ha trés pontos que a diferenciam de Anittinha: a concha utilizada no
cabelo por Juju, a tonalidade da pele e a cor dos olhos (Figura 7).

Figura 7. Print do episédio Mdo na cabega. Fonte: YouTube. 2022.

Nota-se, ainda, que Marshmelle também estava presente na cena, mas a
opcdo de constru¢do de uma soésia foi dirigida a personagem branca. Isso
permite inferir dois efeitos de sentido distintos: o primeiro deles se da pela
proximidade de Anittinha a uma estética embranquecida, ou seja, cabelos

15 No final do século 19 e inicio do 20, um grupo mafioso traficou mulheres para trabalharem for-
cadamente na América do Sul como prostitutas. Elas vinham da Europa e, como eram loiras e
tinham olhos claros, passaram a ser chamadas de polacas, mesmo ndo sendo polonesas.
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lisos e tragos finos, mesmo com o tom de pele um pouco mais escurecido,
como pode ser resgatado no debate ja feito sobre passabilidade. Outro
fator se da, justamente, pela dinamica do préprio seriado, que elenca uma
personagem por episddio para ancorar a agao.

Ao resgatarmos a imagem da cantora Anitta e recuperarmos a epigrafe do
texto, notamos uma critica comum relacionada a pessoas pardas: o uso
oportuno das ragas originarias. Ou seja, a possibilidade de ser branco ou
negro de acordo com a conveniéncia. Na animagao, parte da discussao se
perde, ja que ha a escolha estética de uma pele enegrecida combinada com
tragos finos.

Consideracgdes Finais

“Visibilidade negra ndo é poder negro"'®

As imagens transgressoras nos desenhos animados ainda sdo muito pontuais
(COSTA, 2022). Apenas alguns desenhos conseguem exercer, de fato, uma
“visdo rebelde fora da lei". Existem titulos com representatividade negra que
nem sequer incluem pessoas negras na sua produgdo técnica, utilizando a
questdo racial apenas como uma caracteristica para se enquadrar no nicho
da diversidade. Isso escancara a ambiguidade que a representatividade car-
rega, pois ao mesmo tempo que produz resultados positivos, ela pode estar
reforcando mitos e outros estere6tipos acerca da negritude.

Considerando que “democracia politica e ascensao econdmica em si mesmas
nada podem contra a discriminacao racial” (SODRE, 2015, p. 300), a melhor
forma de combater essas as narrativas que insistem em reforcar o diferente
é por meio da “paixdo da experiéncia” (HOOKS, 2017, p. 124). A experiéncia
tende a conduzir a narrativa de uma forma mais natural e consciente, pois
se espera que a pessoa que esta inserida em determinado grupo social e
que vive as rela¢bes de forma interseccional tenha uma expertise afetiva para
falar sobre seus valores, costumes, moral etc., gerando com isso narrativas
mais plurais, com estruturas sociais mais horizontalizadas, realizando o que
denominamos de desenhos animados afrocentrados.

O Clube da Anittinha utiliza personagens negras e contribui para a repre-
sentatividade na tela, mas, em contraponto, ndo toca na questao da beleza

16 JAPPE, 2013, p. 30 apud ALMEIDA, 2019, p. 110.
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negra nem na importancia politica dessa representacao. O desenho animado
evidencia que a representatividade pode ser realizada em especial de duas
formas: a mercadoldgica e a afrocentrada. E em alguns casos elas sdo esva-
ziadas do seu sentido politico por meio da mercantilizagdo e da apropriagdo
cultural. Quando um desenho animado (ou qualquer outro produto audio-
visual) retrata pessoas negras sem o seu sentido politico, ele tem menos
chance de abalar as estruturas pelas quais o racismo opera. E urgente a
consulta de pessoas que estdo inseridas nos contextos retratados para dar
um fim as expedicdes exploratérias que tratam o diferente (Ié-se qualquer
sujeito ndo branco) como exético.

No que concerne ao debate sobre desenhos animados afrocentrados, estes ja
tém em sua premissa inicial utilizar, além das cores e das imagens de forma
politica, outras caracteristicas, como a ambienta¢do e a narrativa, ou seja, tra-
balham com mais signos que remetem a negritude pela ancestralidade. Assim,
ao invés de criar para as criangas narrativas que utilizam apenas o recurso
da cor, por que ndo contar histérias sobre a experiéncia negra no mundo?

Para quem teve uma representa¢do negada durante muitos anos, a repre-
sentatividade negra se torna uma conquista importante, mas ainda é um
passo para as infinitas possibilidades que as novas imagens transgressoras
podem criar. Apontar os erros e os caminhos possiveis acionam uma faisca
de esperanca de que estamos caminhando para um futuro mais democra-
tico e justo para as crian¢as negras.

Ariane Diniz Holzbach é professora no curso de Estudos
de Midia e na pés-graduacdo em Comunicacdo da
Universidade Federal Fluminense (UFF). E pesquisadora
2 do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnolégico (CNPq), doutora e mestre em Comunica¢do
pela UFF e graduada em Jornalismo pela Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE), e tem p6s-doutorado em
Histéria Politica pela Universidade do Estado do Rio de
Janeiro (UER]J).

arianeh@id.uff.br

Wagner dos Santos Dornelles é doutorando na UFF, com
bolsa Faperj; faz parte do projeto Print Capes UFF.

wsdornelles@gmail.com

18 | Galdxia (Sdo Paulo, online), ISSN: 1982-2553. Publicagdo Continua. e59521
http://dx.doi.org/10.1590/1982-2553202359521. v. 48, 2023, pp.1-20.



artigo Ariane Diniz Holzbach @@ galéxia

Wagner dos Santos Dornelles
Jackeline da Costa

Jackeline da Costa ¢ redatora publicitaria. E mestra e
doutoranda em Comunicacdo pela UFF.

jackelinec@id.uff.br

Contribui¢6es de cada autor: Ariane Holzbach: parte da
primeira redacao; revisao e edicao final; supervisao geral;
gestdo do projeto de pesquisa; parte da fundamentagdo
tedrica; parte da metodologia. Wagner Dornelles: parte
da primeira redacdo; parte da revisdo da escrita; parte
da fundamentacdo tedrica; parte da metodologia; ana-
lise formal do corpus. Jackeline Costa: parte da revisao
da escrita; parte da fundamentacéo tedrica, investigacao
de campo, curadoria de dados, construcdo de figuras e
tabelas. Financiamento: CNPq (Ariane); Faperj (Wagner)
e Capes (Jackeline).

Referéncias
ALMEIDA, S. L. Racismo estrutural. S3o Paulo: Sueli Carneiro; Pélen, 2019.

ARRUDA, J. Nos versos me seguro: uma etnografia documental da trajetéria de meninas
na medida socioeducativa de internacdo. 2020. Tese (Doutorado em Ciéncias Sociais) —
Faculdade de Filosofia e Ciéncias Humanas, Universidade Federal da Bahia, Salvador, 2020.

BONILLA-SILVA, E. Racism Without Racists: Colorblind Racism and the Persistence of Racial
Inequality in the United Stated. Maryland: Rowman & Littlefield, 2006.

CARAVINA, H.; CARRERA, F. A. S. O eufemismo imagético e a publicidade da area da saude:
uma analise do discurso de “A Hora de Lembrar”. Tematica - Revista eletrénica de publi-
cagdo mensal, v. 5, p. 274-290, 2020.

CARNEIRO, S. 2004. Negros de pele clara. Portal Geledés, Sdo Paulo, 29 maio 2004. Dispo-
nivel em: <https://www.geledes.org.br/negros-de-pele-clara-por-sueli-carneiro/>. Acesso
em: 27 jan. 2023.

COSTA, J. Arepresentatividade negra para criancas: o caso do desenho animado Clube
da Anittinha. 2022. 103 f. Dissertacdo (Mestrado em Comunicagdo) - Universidade Federal
do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2022.

DEVULSKY, A. Colorismo. S3o Paulo: Jandaira, 2021.

DORNELLES, W. S. O que se cala: panorama da representacdo negra nas animacgdes
mainstream. 2019. 118f. Dissertacdo (Mestrado em Comunicagao) - Universidade Federal
Fluminense, Niteréi, RJ, 2019. Disponivel em: <https://app.uff.br/riuff/handle/1/15768>.
Acesso em: 31 jan. 2022.

19 | Galdxia (Sdo Paulo, online), ISSN: 1982-2553. Publicagdo Continua. e59521
http://dx.doi.org/10.1590/1982-2553202359521. v. 48, 2023, pp.1-20.



Cor para além das tintas: colorismo e embates @@ X
raciais no desenho animado Clube da Anittinha

DUQUE, T. Géneros Incriveis: um estudo sécio-antropolégico sobre as experiéncias de
(ndo) passar por homem e/ou mulher. Campo Grande: EDUFMS, 2017.

FREYRE, G. Casa grande & senzala: formac&do da familia brasileira sob o regime da economia
patriarcal. 51. ed. rev. Sdo Paulo: Global Editora, 2006.

BARBOSA, K. G.; DE SOUZA, F. A solidao das meninas negras: apagamento do racismo e
negacdo de experiéncias nas representagdes de animagdes infantis. Revista ECO-P@s, [S.
1.1, v. 21, n. 3, p. 75-96, 2018. Disponivel em: <https://revistaecopos.eco.ufrj.br/eco_pos/
article/view/20239>. Acesso em: 20 jan. 2022.

HOOKS, B. Ensinando a transgredir: a educacdo como pratica da liberdade. 2 ed. Sdo
Paulo: Editora WMF Martins Fontes, 2017.

KILOMBA, G. Memérias da plantagdo: episddios de racismo cotidiano. Rio de Janeiro:
Cobogé, 2019.

LYMAN, S. M. “The ‘Yellow Peril’ Mystique: Origins and Vicissitudes of a Racist Discourse.”
International Journal of Politics, Culture, and Society. v. 13, n. 4, p. 683-747, 2000.
JSTOR. Disponivel em: <http://www.jstor.org/stable/20020056>. Acesso em: 12 ago. 2022.

MUNANGA, K. A dificil tarefa de definir quem é negro no Brasil. Estudos Avancados
[online], v. 18, n. 50, p. 51-66, 2004. Disponivel em: <https://doi.org/10.1590/S0103-
40142004000100005>. Acesso em: 20 ago. 2022.

RIBEIRO, D. Pequeno manual antirracista. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2019.

SCHWARCZ, L. M. Nem preto nem branco, muito pelo contrario: cor e raca na sociedade
brasileira. Sdo Paulo: Claro Enigma, 2017.

SODRE, M. Claros e escuros: identidade, povo, midia e cotas no Brasil. Petrépolis, RJ:
Vozes, 2015.

SOUZA, N.S. Tornar-se negro: as vicissitudes da identidade do negro brasileiro em ascensdo
social. Rio de Janeiro: Edi¢cBes Graal, 1983.

Artigo recebido em 05/10/2022 e aprovado em 12/03/2023.

Galdxia (S&o Paulo, online), ISSN: 1982-2553. Publicagdo Continua.
http://dx.doi.org/10.1590/1982-2553202359521. v. 48, 2023, pp.1-20.



